
Maison de l’image et du multimédia 
30, rue Desmont-Dupont ‧ 92700 Colombes  
(face à la crèche des Colibris) ‧ interphone : Multimédia 
01 47 60 41 51 ‧ maison.image@mairie-colombes.fr

QUOTIENT (au trimestre : soit 10 séances)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Ext

22 € 23 € 24 € 25 € 26 € 28 € 33 € 44 € 50 € 58 € 88 €

(11 – 20  ANS)

31 JANV.  ›  18 MAI. 2024LES ATELIERS DU 2E TRIMESTRE

LIEU ET TARIFS DES ATELIERS

1. �En ligne via le portail famille :  
https://portail-famille.colombes.fr

2. �En prenant RDV auprès du service AIRP  
uniquement par téléphone au 01 47 60 80 50.

Afin de faciliter votre inscription, pensez à actualiser  
votre quotient familial (possible sur le portail famille). 
Les paiements par Pass+ se font uniquement  
à la mairie sur RDV au 01 47 60 80 50.

À PARTIR DU 8 JANVIER, VOUS POUVEZ 

VOUS INSCRIRE DE DEUX MANIÈRES :
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• MANGA
mercredis : 
de 14h à 16h

• PODCAST
vendredis : 
de 17h30 à 19h30

• VIDÉO
samedis : 
de 14h à 17h
 

• DESSIN NUMERIQUE
samedis : 
de 17h à 19h 

• ANIMATION 2D 
samedis : 
de 17h à 19h

• CODAGE
samedis : 
de 17h à 19h

• CREATION DE JEUX
   VIDEOS

samedis : 
de 17h à 19h

• MANGA
Tu souhaites découvrir l’univers du Manga à travers différentes techniques… 
Tu apprendras les étapes essentielles en réalisant une à plusieurs planches de bandes 
dessinées. 

• PODCAST  
Viens t’essayer aux enquêtes de terrain (micro en main), aux chroniques 
radiophoniques. Partage tes passions (musique, sport...) et produis des podcasts à 
écouter entre amis.

• VIDÉO
Tu as un projet dans le domaine de la vidéo et tu souhaites réaliser ton film en 
travaillant en équipe !
Nous te proposons un stage vidéo où tu découvriras les bases essentielles pour faire 
ton court métrage (scénario, tournage, montage, ..)

• DESSIN NUMERIQUE
Utilise la tablette graphique pour élaborer des dessins tout droit sortis de ton 
imagination.

• ANIMATION 2D
Anime tes dessins numériques et met les en mouvement dans des histoires que tu 
auras inventé toi même.

• CODAGE
A partir du logiciel Unity, fais tes premiers pas dans le codage et modélise ton propre 
environnement de jeu.

• CRÉATION DE JEUX VIDEOS 
Découvre les étapes de la conception d’un jeu vidéo, du Game design au prototype en 
passant par le graphisme, le maquettage et l’habillage sonore.

Début des ateliers

le mercredi 31 janvier

PLANNING DES ATELIERS ET HORAIRES 

DE LA PERIODE (HORS VACANCES SCOLAIRES)

ATELIERS


